< ANTON Schullizenz

Startanleitung fUr Lehrkrafte
in Baden-Wurttemberg

Willkommen bei ANTON!

Diese Anleitung ist fiir dich bestimmt, wenn du als Lehrkraft mit ANTON in der Schule arbeiten
mochtest. Sie richtet sich sowohl an neue Nutzer/innen als auch an diejenigen, die bereits vor
der Schullizenz mit ANTON gearbeitet haben.

Im Folgenden wird unter anderem erlautert, welche neuen Funktionen du mit dem Erwerb der
Schullizenz zu erwarten hast, wie du dich erstmalig anmelden kannst und wie die ersten Schrit-
te mit ANTON aussehen.

Mit besten Griif3en

Dein ANTON-Team

Stand: 08.02.2023
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CANTON

1. Was ist die Schullizenz?

Mit der ANTON-Schullizenz erhalten Lehrkrafte und Schiiler/innen Funktionen, welche die
Arbeit mit ANTON im Schulkontext noch einfacher und effektiver gestalten:

i Schulverwaltung

Du erhalst eine Schulverwaltung.

e Alle Anmelde-Codes konnen zentral
fir alle Schulmitglieder vorbereitet
werden

e CSV-Import: Einfaches Anlegen und
Aktualisieren aller Nutzerkonten der
Schule

% Individuell Aufgaben
zuweisen

Lehrkrafte konnen nun nicht nur gan-
zen Gruppen, sondern auch individuell
Aufgaben an Schuler/innen zuweisen.

o Unterstitzt die Lehrkrafte bei
Binnendifferenzierung und Inklusion

o Untergruppen fir Schiiler/innen mit
ahnlichem Leistungsstand anlegen

o Zeit sparen durch einfache
Bedienung

€ Schullizenz-Plus

@ Schulverzeichnis
Du erhaltst ein zentrales Schulverzeichnis mit

allen Lehrkrafte, Schiiler/innen und Admins.

e Schnellere und einfachere Bedienung bei
der Arbeit mit Schulklassen

e Lehrkrafte konnen ihre Schiiler/innen
einfach finden und zu ihren Gruppen
hinzufligen

o Kein Durcheinander durch doppelte
Nutzerkonten

il Reports

Sieh den Lernfortschritt auf einen Blick.

o Alle Aufgaben fiir alle Schiiler/innen in einer
Ubersicht

e Individuellen Forder- und Forderbedarf
erkennen

o Herausfordernde Aufgaben finden und
vertiefen

» Aussagekraftige Statistiken fiir die
individuelle Unterstiitzung der Schiiler/
innen

Mit der Schullizenz-Plus erhalten alle Lehrkrafte und Schiiler/innen zusatzlich Zugang zu
ANTON-Plus mit den folgenden Funktionen:

« Offline lernen o Selbst Lernlisten erstellen

+ Mehr Belohnungsmoglichkeiten
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2. App im Browser 6ffnen und
herunterladen

App im Browser offnen
Egal, ob auf deinem Computer, Smartphone oder Tablet - ANTON funktioniert ohne Download
in deinem Browser. Gib einfach www.anton.app in die Adresszeile ein.

0O < Em} # anton.app ¢ i) g » U‘]

ANTON
\

Lerne einfach mit SpaR fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen

ANTON im Browser

App herunterladen

ANTON kannst du auch als App auf Smartphones und Tablets verwenden. Dafiir musst du die
App im App Store herunterladen. Welchen App Store du verwendest, hangt von dem Betriebs-
system des Gerats ab. Gib einfach ANTON in die Suchleiste deines Play / App Stores ein, wahle
ANTON aus und lade die App kostenfrei herunter.

J App Store-Vorschau
& anton e ANTON - Schule - Lernen G
Klasse 1-8 Mathe Lesen Spiele
L] L] solocode GmbH
ANTON - Grundschule - Lernen ./ G e

T2 ANTON - die kostenlose Lern-App fiir die Schule
ANTON o USK ab 0 Jahren

4,9%(1.219 &) * 50 Tausend *

W

Screenshots iphone iPad

Die Lern-App Kostenlos Klasse 1-8: Deutsch, LernspaR mit
fiir die Schule. und ohne Werbung. Mathe, Sachkunde, Musik. Spielen als Belohnung.

D|e Lern-App rundschule “ Te

S i

[ WEITERE INFORMATIONEN J
ANTON im Google Play Store ANTON im App Store
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3. Die Anmeldung als Lehrkraft

Fur die folgenden Schritte benotigst du den Schulverzeichnis-Lehrer-Code, den dir der ANTON-
Admin deiner Schule geben muss. Ohne diesen Code kannst du hier nicht weiter fortfahren.

Nun gibt es zwei verschiedene Vorgehensweisen:

Fall A Du besitzt noch kein ANTON-Nutzerkonto:

In diesem Fall kannst du den Code, den du von deinem Admin erhalten hast, direkt als Anmel-
de-Code zum Einloggen auf der Startseite verwenden. Du bist dann automatisch als Lehrkraft
deiner Schule und dem Schulverzeichnis zugeordnet.

Was mochtest du machen? Bitte Code, E-Mail, Handynummer oder Willkommen bei ANTON!
Nutzername eintragen:
Name Frau Anton
q q o XXXX-XXXX X
Login mit Code, E-Mail... # # Schule  Anton-Schule
@ Typ Lehrer/in
Neuen Nutzer erstellen .
Weiter N
Weiter
J

Fall B Du besitzt bereits ein ANTON-Nutzerkonto:
In diesem Fall kannst du mittels des Codes, den du von deinem Admin bekommen hast, selbst
dem Schulverzeichnis beitreten. Dazu loggst du dich wie gehabt ein (mit deinen regularen Zu-
gangsdaten) und gehst auf Einstellungen.

Dort klickst du auf Schulverzeichnis-Lehrer-Code. Du tragst den Code ein, den du von deinem
Admin bekommen hast, und wirst ins Schulverzeichnis aufgenommen.

= L) S x SchlieRen

Ficher  Gruppen  Spiele  Lemlisten | = '

| Einstellungen
Clwec Wenn deine Schule eine ANTON-

Schulverzeichnis-Lehrer-Code eintragen Schullizenz hat, trage hier bitte den Code

&) 248 W ein, den du von deinem
Schul-Administrator oder von uns
£+ Einstellungen @ Nutzername XXXX bekommen hast.
‘g @ Hilfe E-Mail-Adresse -

@ Frau Anton

¥4 ANTON-Neuigkeiten J
Telefonnummer -
‘ I Abmelden / Nutzer wechseln *
Passwort -
‘.a Aa Anmelde-Code
Damit kannst du dich auf anderen

Gerdten anmelden.

(0

O o ] )
Achtung! Damit in Gruppen alle Funktionen der Schullizenz ge- schute Sehule
nutzt werden konnen, mussen die Gruppen der entsprechenden schulverzeichnis. @ Frau
Schule zugeordnet sein. Beim Beitritt zum Schulverzeichnis wer- Fintrag Anton
den der Lehrkraft alle Gruppen angezeigt, die noch keiner Schule w Lehrer
zugeordnet sind. Diese konnen dann direkt der Schule

zugeordnet werden. Zuriick A“‘"*'"““@

In Gruppen, die bereits einer anderen Schule zugeordnet sind,
muss deren alte Schulzuordnung in den Gruppeneinstellungen
entfernt und die korrekte Schullizenz-Schule zugeordnet werden.




4. Wie ist ANTON aufgebaut?

CANTON

Wenn du dich das erste Mal bei ANTON einloggst, erwartet dich abhangig von deinem Geratetyp
die folgende Ansicht. Es werden dir die Inhalte des derzeit ausgewahlten Faches (z.B. Deutsch)
und der Klassenstufe (z.B. 1. Klasse) angezeigt.

Hier kannst du
das Fach und die
Klassenstufe aus-
wahlen.

i\ Facher

Q

Deutsch 1. Klasse
Deutsch 2. Klasse
Deutsch 3. Klasse
Deutsch 4. Klasse
Deutsch 5. Klasse
Deutsch 6. Klasse
Deutsch 7. Klasse
Deutsch 8. Klasse
Deutsch 9./10. Klasse
Mathematik 1. Klasse

Mathematik 2. Klasse

Hier kommst du zum

Gruppen-Menii, wo du
deine Klassen anlegen
und verwalten kannst.

Gruppen

Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe.

Tipp: ANTON funktioniert auch im PC-Raum.

Gehe im Browser auf www.anton.app.

Neue Gruppe erstellen

Familiengruppe erstellen

Gruppe beitreten mit Code

Fdcher und Suche v

Deutsch 1. Klasse

Die Laute lernen (1)

9.
A
& -

)
UbungenL, O, A
[0]~] =

in L =~ EE

Fdcher Gruppen Spiele Lernlisten

Zulet,

sehen

? FrauAn...

Klicke hier, um dir die
Ubungen genauer anzu-
sehen.

< Deutsch 1. Klasse )
Lt

* Pin erstellen

Hier gelangst du zu: Ein-
stellungen, Hilfe, Neuig-
keiten und Abmelden.

Hier kommst du zum

Spiele-Mend.
Spiele

SOl
ﬁ Avatar Superstar

' Haunted House

NEU

NEU

FNTON
@ ANTON Sports: Weitsprung

@ Astro Bang

150
\
m Bat Cave
¥
in @ L] EE]

Facher  Gruppen  Spiele Lernlisten

? Frau An..J

Hier kommst du zu den
Lernlisten.

Beta-Testversion @ + Neu

Lernlisten

Meine Listen Alle

Du hast noch keine Lernlisten.

Suche dir eine Liste oben in Alle oder
erstelle eine eigene Liste mit Neu.

Q Antonia

2 00 ox
£} Einstellungen

@ Hilfe

v ANTON-Neuigkeiten

I Abmelden / Nutzer wechseln
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5. Gruppenmanagement mit ANTON

Eine Gruppe in ANTON ist wie ein digitaler Klassenverband. Als Lehrkraft kannst du fiir eine ge-
samte Klasse oder auch einzelne Lerngruppen eine eigene Gruppe anlegen.

In den folgenden Kapiteln werden dir wesentliche Funktionen zur Verwaltung deiner Gruppe er-
[dutert.

Wichtig! Fiir aktive Lehrkrafte, die ANTON bereits vor der Schullizenz genutzt haben, ist beson-
ders 5.1 wichtig, wo erklart wird, wie schon bestehende Gruppen und Schiiler/innen-Nutzer-
konten mit den neuen Eintragen im Schulverzeichnis verknupft werden kdnnen.

5.1  Verknupfung von bereits bestehenden Gruppen und Schiiler/innen-Nutzerkonten
mit dem Schulverzeichnis

8
5.2 Erstellen neuer Gruppen
5.3 Hinzufligen von Schiler/innen 9
5.4 Anmeldecodes fiir Schiiler/innen drucken und verteilen 10
11
5.5 Gruppen verwalten
.. . 12
5.6 Ubungen auswahlen
. 13
5.7  Lernfortschritt verfolgen
15
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5.1 VerknUpfen von bereits bestehenden Gruppen und
Nutzerkonten mit dem Schulverzeichnis

Wenn du bereits vor der erworbenen Schullizenz mit Gruppen in ANTON gearbeitet hast,
kannst du die bereits bestehenden Nutzerkonten von Schiiler/innen mit dem vom Admin an-

gelegten Eintragen im Schulverzeichnis verknupfen. Dafuir musst du vorher dem Schulverzeich-
nis beigetreten sein - siehe Kapitel 3.

Um bestehende Nutzerkonten mit dem Schulverzeichnis zu verknlipfen, wahle in deiner Gruppe
eine/n Schiiler/in aus und klicke auf Aufnehmen.

in @ = EE P S 0%
Fdcher Gruppen Spiele Lernlisten Schule -
Gruppe wechseln v (7| )
Anzeige-Name Joshua
Klasse 1a

Inhalte Mitglieder Einstellungen

Name in dieser Gruppe
ye) +Neu & Drucken

Anmelde-Code XXXX-XXXX

Schiiler/innen

Untergruppen keine
zuletzt gesehen

! Joshua @
Urkunde [[E1
Schulverzeichnis Aufn

h
Lehrer/innen %’52
— \

Daraufhin 6ffnet sich ein Suchfenster, in dem du nach dem/r Schiiler/in im Schulverzeichnis
suchen kannst. Ist der entsprechende Eintrag gefunden, kann dieser ausgewahlt und mit dem
Nutzerkonto verkniipft werden. ANTON kann danach wie tiblich weiterverwendet werden.

x Schliefien Schulverzeichnis-Schiiler/innen
Schulverzeichnis-Schiiler/innen Suche Neu erstellen
Suche Neu erstellen J bfm erlka x
Abbrechen erika X X
v Soll dieser Nutzer nun mit dem

Bitte suche Erika £ im Schulverzeichnis. ¢ ausgewdhlten Schulverzeichnis-

Wenn du keinen Eintrag findest, gehe bitte Eintrag zusammengelegt werden?

auf Neu erstellen . —

o i Erika @
! Erika Antonschiilerin @

@ ErikaAntonschiilerin, 1a, 1a 20/21 ! Erika Antonschiilerin (vorbereitet)

vorbereitet

Nein Ja

Achtung! Wenn du einen Schiiler/in-Eintrag nicht tiber die Suche findest, hast du auch die Mog-
lichkeit, einen neuen Schulverzeichnis-Eintrag anzulegen, indem du auf Neu erstellen klickst.
Bitte mache dies nur in Absprache mit dem Admin und in der Schreibweise der bereits beste-
henden Schulverzeichnis-Eintrage. 8
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5.2 Erstellen neuer Gruppen

Fach wechseln v

Deutsch 1. Klasse

Gruppen
Die Laute lernen (1)
x SchlieRen
Du bist noch nicht Mitglied einer Gruppe. Neue Gruppe erstellen
LI
a Tipp: ANTON funktioniert auch im PC-Raum. . . .
) Bitte trage einen Gruppen-Namen ein.
Gehe im Browser auf www.anton.app. . "
QWA Beispiele: 4b oder Frosche
0o # # . .
vAv (Der Name kann spdter gedndert werden.)
Neue Gruppe erstellel
Kaulquappen 1u| X
Aa Familiengruppe erstellen
Gruppe beitreten mit Code
m. ...... LA q w e r t z u i o p
in @ = in @& =
Facher Gruppen Qo Spiele @ Frou o2 Facher Gruppen Spiele @ Froun... a s d f g h | k |
)
& y x ¢ v b nm &
x SchlieBen 123 ? . Weiter
Neue Gruppe erstellen
Welche Schule mochtest du dieser
Gruppe zuordnen?
@ Frosch-Schule2
* SchlieRen Andere Schule suchen
Neue Gruppe erstellen
Ohne Schule weiter machen
<« Zuriick
Soll diese Gruppe nun angelegt werden?
Name: Kaulquappen 1la
Schule: Frosch-Schule2 Gruppe wechseln v

Am dunklen See Kaulquappen 1a

Inhalte Mitglieder Einstellungen

< Zuriick  Anlegen

®_J

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
»Facher, wahle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

i @ = ’ FrauM...

Ficher Gruppen Spiele
S
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5.3 Hinzuftigen von Schiler/innen mithilfe des
Schulverzeichnisses

Gruppe wechseln v
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

q

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden.

Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
»Fdcher®, wihle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

in s =

Fiicher Gruppen Spiele

’ FrauM...

x SchlieRen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen

Suchen Neu erstellen

yel

O b 4 @ Luc Copeland, 4c, Luc993
25Tage 1 Gruppe x
Méchtest du diesen Schiiler jetzt

C zur Gruppe hinzufiigen? }

Nein Ja

C @ 2ee

15Tage 1 Gruppe

! Lena
& @ Lena Miiller, Klasse Kaulquappe

vorbereitet 1

Auswahl aufheben 1x Hinzufiigen

Gruppe wechseln v o
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yel + Nsu # Drucken

Lehrer/innen

Frau Meyer
@ Frau Meyer

in & =

Féicher Gruppen Spiele

Q FrauM...

x SchlieBen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen

Suchen Neu erstellen

P
] X @ Luc Copeland, 4c, Luc993
25Tage 1 Gruppe
o Catarina
O P @ Catarina Wienand, 4c, Cat598

25Tage 1 Gruppe

sps
O ! @ Nele Nelerich, neleklasse, neeee
15Tage 1 Gruppe

! Lena
& @ Lena Miiller, Kla lquappe

vorbereitet 1

Auswahl aufheben 1x Hinzufligen

J

Gruppe wechseln v (7]
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yed + Neu & Drucken

Schiiler/innen

! Lena

vorbereitet @ LeNa Miiller, Klasse Kaulquappe 1

Lehrer/innen

Frau Meyer
@ Frau Meyer

&

in & ()

Fcher Gruppen Spiele

Q FrcluM“.J

Gruppe wechseln v (%)
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

yel + Neu & Drucken

& Schulverzeichnis-Schiiler
& Schulverzeichnis-Lehrer @

, Frau Meyer N
@ Frau Meyer
J
x SchlieBen
Schulverzeichnis-Schiiler hinzufiigen
Suchen Neu erstellen
Abbrechen
0 Pepe
O 4 @ Pepe Hunderich, 4c, pep004
9Tage 2 Gruppen
~ Luc
Auswahl aufheben Hinzuftigen
q w e r t z u i o p
a s d f g h j k | '
& vy x ¢ v b nm &
123 ? Suchen

10
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5.4 Codes fur Schiler/innen drucken und verteilen

Hast du Schiiler/innen zu einer Gruppe hinzugefligt, kannst du Codes fiir die Schiiler/innen aus-
drucken, damit diese sich bei ANTON anmelden konnen.

Code fiir Fall A Die Schiiler/innen besitzen noch kein ANTON-Nutzerkonto:
Der Code kann einfach als Anmelde-Code auf der Startseite verwendet werden.

Code fiir Fall B Die Schiiler/innen besitzen bereits ein privates ANTON-Nutzerkonto, das zuvor
noch keiner Gruppe einer Lehrkraft zugeordnet war:

In diesem Fall loggen sich die Schiiler/innen NICHT mit dem Code ein (sonst wird dabei ein neu-
es Nutzerkonto generiert), sondern loggen sich zunachst wie gewohnt, mit dem Anmelde-Code
ihrer bestehenden Nutzerkonten, bei ANTON ein. Anschlief3end wahlen die Schiiler/innen im
Gruppenmeni Gruppe beitreten mit Code aus. Dort tragen sie den Code ein und treten so der
Gruppe und damit auch dem Schulverzeichnis bei.

Achtung! Sollte sich ein/e Schiler/in falschlicherweise mit dem neu erstellten Code eingeloggt
haben, funktioniert dieser Code nicht mehr. Sollten Schiiler/innen daher berichten, dass der
Code ungliltig sei, miissen Sie eine/n neue/n Nutzer/in fiir diese Schiiler/in in der Gruppe
anlegen und den neuen Code mit der o.g. Warnung weitergeben.

Anmeldecode-Liste drucken

Du kannst eine Liste mit allen Codes gleichzeitig ausdrucken oder auch fiir jede/n Schiler/in
individuell (das kann praktisch sein, wenn beispielsweise einzelne Schiiler/innen den Code ver-
loren haben).

Code: 00-xxxx
Name: Hang

Gruppe wechseln o Gruppe: Klasse 1b
Kaulquappen 1a e e
RRE CANTON
Inhalte Mitglieder Einstellungen #
= Code:  XXXX-XXXX
P PED (D I[P 0 it
Gruppe: Klasse 1b
Schiiler/innen E = CANTON
- Code:  XXXX-XXXX
E :\{E‘_ Name: Ole
- Gruppe: Klasse 1b
.
Einzelne Anmeldecodes drucken .
1 Drucken
J
Gruppe wechseln ~ Q < Kaulquappen 1a
Kaulquappen 1a Pepe .
P Inhalte V. f < Zuriick
Inhalte Mitglieder Einstellungen erson Inholte Verlau
Anmelde-Code
pe) + Neu & Drucken I
Schiiler/innen (4)
0 Pepe
9 ‘;gt @ Pepe Hunderich, 4c, pep004 @ * W *
E E Code: XXX
®  catarina Anzeige-Name Pepe Name:  (Pepe)
iTene @ Catarina Wienand, 4c, Cat598 0 Gruppe: Kaulquappen ...
9 dk ter www.anton
Schulverzeichnis- @ Pepe Hunderich, E .
Qe Eintrag 4¢, pep004 CANTON
vorbereitet @ Lena Miiller, Klasse Kaulquappe 1
Name in dieser Gruppe
Annalina i Drucken
voiBiereitet @ Annalina Brown, keine Klasse, [r1 j
Anmelde-Code XXXX-XXXX
iR & = @ Antonia i & - .} Antoma)

Fécher Gruppen Spiele J Facher Gruppen Soiele

11
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5.5 Gruppen verwalten

In Gruppen gibt es 3 Reiter:
Inhalte: Gepinnte Ubungen
Mitglieder: Zugehorige Gruppen-Mitglieder

Einstellungen: Gruppeneinstellungen

Gruppe wechseln ~ Gruppe wechseln v (7) Gruppe wechseln v (2]
Kaulquappen 1a Kaulquappen 1a Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen Inhalte Mitglieder Einstellungen
Pl =+ Neu & Drucken
Name Kaulquappen 1a
Schiiler/innen (4) .
Untergruppen keine
zuletzt gesehen
’ Pepe
— @ Pepe Hunderich, 4c, pep004
9Tage Avatar-Desi ktiviert
Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese vatar-besigner arvie
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden. 2 Catarina
25 Tage @ Catarina Wienand, 4c, Cat598 Spiele aktiviert
Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf
" - . . ! Lena
,Facher®, wdhle ein Thema aus und tippe i
auf ,Pin erstellen vorbereitet @ Lena Miller, Klasse Kaulquap... Miinzen uneingeschrankt
! Annalina
vorbereitet @ Annalina Brown, keine Klasse, (1 Laufzeit unbegrenzt
in i (] i i L ~ ! in £ = q
Féicher Gruppen Spiele o A"mrﬂ Féicher Gruppen Spiele ’ Antomu) Féicher Gruppen Spiele o Antomd
Gruppe wechseln v ()
Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen
Gruppenname andern
Name Kaulquappen 1a
Untergruppen keine - - Untergruppen erstellen und einsehen
Avatar-Designer aktiviert » ——— Urkunden erstellen
Spiele aktiviert > ——————— Gruppen-Nachricht verfassen
Miinzen uneingeschrdnkt — Avata r‘DES|gner Sperren
Spiele deaktivieren
Laufzeit unbegrenzt
Miinzen fir bestimmte Inhalte sperren
Schule Frosch-Schule2 &
Erstellt am heute 19:53
|

12
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5.6 Ubungen auswahlen

Pin erstellen

Als Lehrkraft kannst du deinen Gruppen Aufgaben zuweisen, die in einem bestimmten Zeitraum
bearbeitet werden sollen - das nennt sich pinnen.

Gruppe wechseln v Fach wechseln v < Mathematik 1. Klasse ®

Kaulquappen 1a Mathematik 1. Klasse Zdhlen1bis5

Inhalte Mitglieder Einstellungen
/] 2 3 Zéhlen1bis 5
45

Die Zahlen bis 10

Es sind noch keine Lerninhalte fiir diese # 910 Zahlen 6 bis 10 # * Pin erstelle
Gruppe zugeordnet/gepinnt worden. &)
Zahlen schreiben bis
Um Lerninhalte zu pinnen, gehe auf 5

4Fécher®, wahle ein Thema aus und tippe
auf ,Pin erstellen®.

;, Zahlen schreiben bis

10

Nachharzahlen

in i ] ) in 3 = . " @ = '
”’_‘he@mopen Spiele @ antonia Facher Gruppen Spiele @ antonia Facher Gruppen Spiele @ Antonia

* Neuer Pin Hier kannst du auswahlen,
ob die gesamte Gruppe,
Gruppe Kaulquappen 1a @ eine Untergruppe oder
einzelne Schiiler/innen den
Schiiler @ Alle v entsprechenden Pin bear-
beiten sollen und wann der
Woche aktuelle Woche Pin firr die Gruppe gesetzt
wird.
Pin erstellen #@Alle
%\’) ® Alle
Gruppe wechseln ~ & Untergruppen

Kaulquappen 1a

Diese Gruppe hat keine
\ Inhalte Mitglieder Einstellungen Untergruppen.
& Schiiler

Annalina Brown, keine
Klasse, Ir1

O Catarina Wienand, 4c, Cat598

aktuelle Woche "
o Lena Miller, Klasse
Kaulquappe 1
123 ) auapp
Zdhlen 1bis 5
45 O Pepe Hunderich, 4c, pep004

13
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Facher

L] = .
- Q Antonia

Spiele
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Pin bearbeiten und loschen

Gruppe wechseln v < Kaulquappen 1a ®

Kaulquappen 1a Zdhlen 1bis 5

Inhalte Mitglieder Einstellungen

aktuelle Woche

* 1Pinc\__= Report
14253 Zehlen1bis5 @ — X«D \

% 1Pin = Report

Fiicher Gruppen 5 Feicher Gruppen

i ot ?e ‘ ’ Antonia iR e S;?ele ‘ .AntoniuJ \ neuer Pln

Kaulquappenla &

& )

g

% Pin bearbeiten

Gruppe Kaulquappen 1a
Schiiler i Alle v
Woche aktuelle Woche v

i Anderung speichern

14



5.7 Lernfortschritt verfolgen

CANTON

Du kannst dir den Verlauf einzelner Schiiler/innen anzeigen lassen.

W\ Fécher &8 Gruppen ™ Spiele @ Antonia
Gruppe wechseln v (%)
Klasse 1b
Inhalte Mitglieder Einstellungen
P + Neu # Drucken

Schiiler/innen (21)

Cem
® letzte 2 Minuten
Ali

vorbereitet

Hang
vorbereitet

*

IR Fécher &3 Gruppen @ Spiele
< Klasse 1b
Cem
Person Inhalte Verlauf
Cem
6%
Letzte Aktivitdit:

Anmelde-Code:

Name in dieser Gruppe:

! Antonia

) =

Heute

XXXX-XXXX

Cem

J

Du siehst, was ein/e Schiiler/in bearbeitet hat, ob die Aufgaben nur teilweise bearbeitet
wurden, an welchen Stellen die Aufgaben richtig gelost und wo Fehler
gemacht wurden. Fiir eine detaillierte Ansicht einzelner Ubungen, klicke in eine der Zei-

len (z.B. Wo siehst du LI?).

Aufderdem kannst du dir fiir gepinnte Inhalte einen Report fiir die gesamte Gruppe an-
zeigen lassen. So behiltst du leicht den Uberblick, wer eine Aufgabe bearbeitet hat.

Gruppe wechseln v

Kaulquappen 1a
Inhalte Mitglieder Einstellungen

aktuelle Woche

Zihlen 1bis 5 &\D *

123
45

in

Facher

L

Gruppen

=
Spiele

Q AntoniJ

< Kaulquappen 1a

Zdhlen 1bis 5

123
45

* 1Pin = Reporg

in

Fécher

&

Gruppen

Spiele

’ AntoniuJ

0 Ficher &8 Gruppen ™ Spiele @ Antonia
<Klasse 1b
Cem
Person Inhalte Verlauf
Donnerstag, 15. August
Mathematik 1. Klasse
Zdhlen 1bis 5 *
37+ 3% in3Minuten
Bananen zéhlen 58% :
Die Zahlen von 1 bis 10 kennenlernen
Bananen zihlen 1.8 & @H
Apfel zdhlen .2 ¢
7
Annalina  Catarina Lena
Die Zahlen von 1bis 10
kennenlernen
Bananen zéhlen - - 3%
Apfel zéhlen 1y - 3%
Wiirfelpunkte zéhlen 2.5% - 3%
Strichbilder verstehen 2.5 % - 3%
Fische zéhlen 1.94 - 3%
Punktebilder zdhlen - - 3%
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CANTON

6. SESAM-Verknupfung

Die SESAM-Verknupfung ist erst moglich, wenn deine Schule eine liber das Land Baden-Wiirt-
temberg bereitgestellte ANTON-Schullizenz hat. Falls deine Schule noch keine solche Schulli-
zenz hat, konnt ihr euch hier fiir eine kostenfreie Lizenz registrieren:
https://lp.anton.app/lp/baden-wuerttemberg

AuRerdem benotigst du fiir die SESAM-Verkniipfung ein aktives ANTON-Nutzerkonto im Schul-
verzeichnis. Falls du noch kein ANTON-Nutzerkonto hast, das im Schulverzeichnis deiner Schule
ist, flihre bitte zuerst Schritt 3 der Startanleitung aus.

Die Verknuipfung ist nur fiir Lehrkrafte und Admins moglich, nicht fiir Schiler:innen.

1. Logge dich unter https://sesam.lmz-bw.de bei SESAM ein oder registriere dich dort mit einem
neuen Nutzerkonto.

2. Suche nach ,,ANTON Lernplattform“ und klicke auf das runde Symbol unten auf der Kachel.
3. ANTON offnet sich in einem neuen Browserfenster.

4. Logge dich mit deinem ANTON-Nutzerkonto ein.

5. Klicke auf ,,Nutzerkonto mit SESAM“ verkniipfen.

Ab jetzt kannst du dich via SESAM bei ANTON einloggen: Dazu loggst du dich bei SESAM ein,
klickst auf ANTON und bist direkt bei ANTON eingeloggt. Der ANTON-Login via SESAM funktio-
niert nur im Browser, nicht in den Apps (Smartphone/Tablet).

SESPM
Einverstandnis zur Datenubertragung

Willkommen in der §
Planen Sie jetzt Ihrel

ANTON - Lernplattform far
die Schule

Bitte Anmelde-Code, E-Mail,
Handynummer oder Nutzername

S %
T eintragen:
Um dein ANTON-Nutzerkonto mit SESAM nutzen zu
kénnen, logge dich bitte zundchst ein. Anschliefend

solld Hallo M‘:‘es':l Solocode! e ® siehst du eine Seite, auf der du dein ANTON-
. f der Startseit . ? i
ol dein er ele werden Nutzerkonto mit SESAM verkniipfen kannst.

Hinweis: Bei der Auswahl von Ja, speichern auf Schulgeréten und

Geriiten mit mehreren Nutzer/innen besteht das Risiko, dass andere on
Personen Zugriff auf dein Nutzerkonto erhalten.
Nein, nicht speichern Weiter
Ja, speichern Brauchst du Hilfe? p
>
Dein Nutzerkonto ist noch nicht mit SESAM verkniipft. Dein Nutzerkonto wurde erfolgreich mit SESAM

Klicke bitte auf den Button, um dich zu verkniipfen. verkniipft. Du kannst dich ab sofort direkt aus SESAM
Erst dann kannst du dich direkt iiber SESAM bei ANTON einloggen * En bei ANTON einloggen. *n.

ok
& Verknipfen @
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